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I. Verze funkce produktu

Sonar pro rybare SN2.4 je vhodny pro nadSence do rybafeni a
rybare k rybareni v fekach, jezerech, mofich a dalSich mistech. Je snadné vidét

hloubku, terén, pocet ryb atd. pod vodou s timto zafizenim.

I1. Pracovni princip

Sonarova technologie vyuziva Sifeni a odraz ultrazvukovych vin

k ur€eni vzdalenosti a tvaru objekt(.

Tento produkt vyuziva tuto technologii k pfimé detekci a identifikaci ryb
situace ve vodé a hloubky dna pomoci sonarového senzoru.

Kdyz stroj pracuje, sonarovy senzor vysle ultrazvukovy

signal, ktery se odrazi zpét, kdyz narazi na podvodni

objekt, a poté zafizeni vypocita jeho vzdalenost a polohu

na zakladé doby odrazu a vinového tvaru.

III. Specifikace produktu

Velikost obrazovky 3,5 palce
Rozlideni 320%480
Detekce hloubky 0,6~40m
PFesnost 0,Tm
Bezdratova frekvence 2,4GHz
Pracovni prostredi 5~50°C
Pracovni vzdalenost 300m

IV. Funkce produktu

1. Zobrazeni terénu/teploty 2. Symboly ryb/hloubka

3. Alarm pipani ryb 4. Nastaveni rozsahu hloubky
5. Potlaceni Sumu 6. Nastaveni citlivosti 1-100%

7. Nastaveni podsviceni/hlasitosti 8. Nastaveni jednotky(m/ft)

V. Podrobnosti o obrazovce

Antena Signal Hloubka ryb

Minimalni méfitko hloubky

Vodni hladina
Hloubka
Malé ryby
Teplota
Velké ryby
Kapacita baterie
Stfedni ryby
Kli¢ pro menu/potvrzeni
Terén
Kli¢ pro vybér doll
MéFitko hloubky

Kli¢ pro vybér nahoru

zapnout/vypnout napajent Frekvence detekce sonaru Maximalni méfitko hloubky

Stopy ryb
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VI. Ovladani tlacitka

1.Tlacitko Napajeni/Vypnuti

Zapnuti: Drzte tlacitko stisknuté po dobu 3 sekund pro zapnuti zafizeni
a poté se automaticky pfepne do systému s rezimem a

nastavenim hodnoty pfi poslednim normalnim vypnuti.
Vypnuti: Drzte tlacitko stisknuté po dobu 3 sekund pro vypnuti.

Ulozit nastaveni: Na obrazovce menu muiZete pouzit tlacitko nahoru k vybéru

polozky menu, kterou chcete upravit, pouzijte tlacitko potvrzeni k vybéru menu
polozky, kterou chcete upravit, a poté pouZijte tlacitka nahoru a dold k Gpravé
nastavené hodnoty menu, jakmile se na obrazovce objevi nastavena hodnota polozky menu
systém okamzité provede operaci podle

nové nastavené hodnoty.

Poznamka: Kdyz je produkt nespravné nainstalovan nebo mimo
rozsah detekce, hodnota hloubky se zobrazi jako "0.0"

a automaticky se vypne po 5 minutach.

Sensitivity | 0.0 Inits : | 0.

0
A w00% ]2 ‘ ¥ !
jDepth Range LR e siad s o o B ST | = ish Alarm 1
4 Auto 4 T - ©. BS 4 ap
— y 5 s T

Fish Symbols/Depth

4 off /off ]}7__,.,__.-..__ ﬂ‘ﬂs"\l

Simulator S —-_-6——
acklight H 3
< :

100%0

[Volume
4 Low } 2

Units

4 ™M/c ]

~

2.Tla¢itko Menu/Potvrdit

Menu: Menu se na obrazovce objevi, kdyz je tlacitko stisknuto

zatimco je napajeni zapnuto.

Potvrdit: V stavu menu stisknéte tlacitko potvrzeni pro vybér polozky menu,
spodni barva vybrané polozky menu se zméni z erné na

Cervenou, polozka menu je vybrana a nyni je poloZzka menu nastavitelna.
MUZete pouzit tlacitka se Sipkami vlevo a vpravo k Upravé hodnoty. Jakmile se
nastavena hodnota objevi na obrazovce, systém okamZité provede

operaci podle nové nastavené hodnoty. Stisknéte tlacitko potvrzeni

znovu pro opusténi vybraného stavu, spodni barva se zméni na

cernou, nyni mUZete pouzit tlacitka se Sipkami vlevo a vpravo k pohybu v menu
polozky nahoru a dold.

Ukoncit: V stavu menu stisknéte a drzte tlacitko potvrzeni pro opusténi

menu a zobrazeni hlavniho rozhrani.

3.Tlac¢itko nahoru a dolt

Stisknéte tlacitko potvrzeni pro vstup do menu, tlacitka pro vybér nahoru a dol
Ize posouvat nahoru a dol0 pro vybér mozZnosti, kterou chcete upravit. Po
potvrzeni vybéru se spodni barva polozky menu zméni na ¢ervenou,

tlacitka nahoru a dold mohou upravit obsah vybrané moznosti.

Tlacitko pro vybér doll

Tlacitko pro vybér nahoru
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VII. Nastaveni funkce menu

Nastaveni funkce menu

Stisknéte klavesu Menu/Potvrdit jednou pro vstup do menu. Stisknutim
kldvesy pro vybér doll vyberte menu, které chcete upravit

nastaveni, poté stisknéte klavesu Menu/Potvrdit jednou pro aktivaci vybéru
funkce, kdyZ se pozadi menu zméni na cervenou barvu, miZzeme

stisknout klavesu pro vybér nahoru nebo dol{i pro zménu nastaveni.

Po dokonceni nastaveni stisknéte kldvesu Menu/Potvrdit jednou pro opusténi
nastaveni (pozadi se zméni na Sedou), a poté stisknéte Menu/

klavesu Potvrdit na 3 sekundy pro opusténi stranky nastaveni menu.

Stisknéte klavesu menu/potvrdit jednou pro vstup do menu.

Menu ma tfinact moznosti: (1)Citlivost; (2)Rozsah hloubky;

(3)Ikona ryby/hloubka; (4) ReZim demo; (5)Podsviceni obrazovky; (6)Hlasitost;

(7)Jednotky; (8)Alarm na ryby; (9) Alarm na nizké napéti; (10)Rezim skenovani sonaru;

(11)Filtr ruSeni; (12)Jazyk; (13)Tovarni nastaveni.

(1) Nastaveni citlivosti

MUZete nastavit citlivost od 1% do 100% nebo rezim "Auto".

UZivatel muZe filtrovat sonarovy echo signal Gpravou citlivosti na

zobrazeni signalu, ktery potfebuji na obrazovce. Pokud uZzivatel potfebuje vidét
vice echo signalu, musi byt citlivost nastavena vyse.

PFi vysoké citlivosti bude na obrazovce nevyhnutelné zobrazeno mnoho hydroakustického Sumu.
Pokud uZivatel nechce vidét tento Sum,

mélo by byt nastaveni citlivosti sniZzeno. MlZete upravit

nastaveni citlivosti podle svych potreb.

Pokud je citlivost nastavena na "Auto", systém automaticky vybere

citlivost podle hloubky vody.

ReZim "Auto" je velmi privétivy pro nové uzivatele.

VSechny objekty ve vodé produkuji urcité mnozstvi odrazu zvuku
bez ohledu na velikost nebo tvrdost, a vétSi nebo tvrdsi objekty také
produkuji vice odraz@. Cim vy33i je citlivost, tim "men3i"

je "sito". ZvySovani citlivosti je ekvivalentni snizovani

velikosti "sita", takZe vice véci (tecek na obrazovce) z{stava na

situ, coz samozrejmé muZe vést k preplnéné obrazovce.

Naopak, mlzete zvysit 'sito' snizenim citlivosti, takze

méné tecek zUstane na obrazovce a systém bude filtrovat

nékteré informace, cozZ zjednodusi zobrazeni. Nicméné,

meéli byste si byt védomi, Ze informace, které filtrujete, mohou byt takeé
velmi dalezité.

Takze, jakmile to pouzivate néjakou dobu, stava se kritickym vybrat
spravnou citlivost a spravny rozsah hloubky. Obecné doporucujeme
zvysit citlivost, kdyZ je voda hlubsi nebo Cistsi,

a snizit ji, kdyz je vodni vrstva vice znecisténa. To snizi

pocet faleSnych detekci.

Tuto funkci mizeme také pouzit k rozliSeni mezi velkymi a malymi
rybami. Pokud je hodné ryb, snizte citlivost a zvyste

"sito", pak budou slabsi odrazené viny filtrovany a

vétsi ryby zlstanou.

Nastaveni citlivosti Vysoka citlivost Nizka citlivost
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(2) Nastaveni rozsahu hloubky

Kdyz je jednotka hloubky "M" metr, moZznosti nastaveni jsou "0-3m",
"0-5m", "0-10m", "0-20m", "0-30m", "0-40m" a "Auto".

Kdyz je rozsah hloubky nastaven na pevny rozsah, obrazovka bude pouze
zobrazovat informace o detekci v nastaveném rozsahu hloubky.

Jakykoli obsah mimo nastaveny rozsah

Kensitivity
i

. 4 1009

uzZ nebude zobrazen. Dopth Range
4
Fish Svlnhnls/DBglh
4 off /off »
Simulator

( Rozsah hloubky nelze nastavit, kdyz

Backhght

k3 100%0

je kontrolni rozsah pres 100 metr(. )

(3) Symboly ryb/Hloubka

VoliteIné hodnoty nastaveni jsou: "zapnuto/zapnuto”, "zapnuto/vypnuto" a "vypnuto/vypnuto".
"Zapnuto/Zapnuto" zobrazuje jak symbol ryby, tak hloubku ryby;

"Zapnuto/Vypnuto" zobrazuje pouze symbol ryby, ale ne hloubku ryby;
"Vypnuto/Vypnuto" Symbol ryby a hloubka ryby nejsou zobrazeny, a
zobrazeny oblouky.

Kdy?z je zobrazeni symbolu ryby a hloubky ryby nastaveno na "zapnuto",
systém provede analyzu podle sily a slabosti

echo signalu pod vodou, zobrazi tyto signaly jako ryby riznych velikosti
symboly, a hloubka odpovidajici témto signaldm bude

zobrazena nad symbolem ryby.

Tento produkt je velmi vykonny systém analyzy echo signald, ktery

muUZe odstranit ¢ast podvodniho akustického Sumu, povrchového ruseni

a vrstvy zmeény teploty prostfednictvim nastaveni menu, a poté

zobrazi zbyvajici signaly jako symboly ryb. Nicméng, systém

je také omezeny a nékteré situace nelze identifikovat. Napriklad

mohou byt zobrazeny jako symboly ryb. Napfiklad mrtvé vétve visici ve vodé, vzduchové bubliny,

odpadky atd. mohou byt také zobrazeny jako symboly ryb.

Bensitivity | 0.0 R.i‘\\ilivirlvr

4 100%0 4 100% »

Depth Range e = Depth Range

4 Auto » 4 Auto 13"

Fish Symbaols/Depth e e Fish Symbols/Depth 1

0 of/oft |3 | e (ST ) [ BS

Bimulator i~ Simulator = P =
on » 7 p— 4 on 3 _ = TNl

Backlight Backlight = !

A0 ey

Volume

4 Low »

nits

Symbol ryby vypnuto Symbol ryby zapnuto
fensitivity ol - 0.0
4 100% A S . :T
biepth Range B © il 5 =~
4 Auto » ‘ﬁi‘.. *1., ]
Fish Symbols/Depth | gt5h e =1 .
T onvon — 14 Y &
Bimulator 12 Il;l!

4 on » t
Backlight o
4 10090 )3 nay
Molume
4 Low »
Units
4w/ ¥
.

Jak symbol ryby, tak hloubka zapnuto

(4) Simulator

VoliteIné hodnoty nastaveni jsou: "zapnuto" a "vypnuto".

Simulator je funkce, kterd uZivateldm poskytuje zkuSenosti

s detekZnimi efekty a obezndmenosti s nastavenim sonaru. Hodnoty

dalSich polozek upravenych uZzivateli jsou také provadény systémem v realném

Case v simulacnim rezimu. KdyZ je tato polozka nastavena na "Zapnuto", pismeno "S" se

zobrazi na obrazovce.

Swrsitivity v
4 10080
Depth Range : d i e To,eh b dE g 13 bupth Range =
Fish symbols/Depth | <~ s % S L Fish Symbols/Dupth -
aff /off 4
v

uff /aff » ‘-
i I
<+ .
Backlight

4 1009 »
Voluma
Ll
Units

4__mMroe 4

e

125kHz
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(5) Podsviceni (7) Jednotky
UZivatelé mohou nastavit podsviceni pro Upravu jasu obrazovky Volitelné hodnoty nastaveni jsou: "ft/°C" (Stopy/Celsius),
podle svych potfeb, aby dosahli vhodného zobrazovaciho efektu. "ft/°F" (Stopy/Fahrenheit), "m/°C" (Metr/Celsius), "m/°F"

(Metr/Fahrenheit). UzZivatelé mohou nastavit jednotku podle svych potreb.

Kdyz je podsviceni nastaveno na '30%~100%', pozadi svétla obrazovky

Sensitivity
4 100%
bude vzdy zapnuto, coZ spotfebovava vice energie a baterie jaseiRse

>
7 v s . v s v . v 7 v s Fish Symbols/Depth
trva krat3i dobu. Proto je lep3i pouzivat tuto funkci p¥i slabém osvétleni S

Simulator

podminkach.

Backlight

At

éeam‘lﬁvitv WU

4 100% [ A

Depth Range £ >
R - -

Fish Symbols/Depth

oo )p e (8) Alarm na ryby

AC__ov )b

Backlight

T el KdyzZ je polozka 'alarm na ryby' nastavena na 'vypnuto', systém nebude pipat, pokud

Valume

41 b [, g se pod vodou nachazeji ryby. Pro jinou hodnotu kromé 'vypnuto' se zobrazi

vybrany typ symbolu ryby na obrazovce.

Kdy?z je polozka 'Symboly ryb' v menu [Sonar] nastavena na 'vypnuto', nastaveni

této polozky nema Zadny ucinek.

(6) Hlasitost

Pepth Range 0'0 Depth R 3 0'0
A_mie - 9 4 s .

Fish Symbols/Depth

Simulator Simulator

Volitelné hodnoty nastaveni jsou: "vysoka" "stfedni" "nizka". L S—T—

Backlight Backiight

UZivatelé mohou upravit nastaveni hlasitosti podle svych potreb.

Yolume

Units
4

Fish Alarm

Sensitivity
4 100%

Depth Range
——e—————— , s - e 2 pepth Range .
Fish Symbols/Depth A e d4( Auto |2 3
4 off/off b A ; Fish Symbols/Depth
= - - = 4 on/on »
Simulator ! = B
N = 2 - i o
Backlight i Backlight Backlight
L) « S 1 R ~
Volume = 7 ! Volume s Volume:
" o) oot
) e 3 . J. Units Units
Units ¢ .- 4 M/eC »
[4L__mrec ] e Fish Alarm 5 AT H Fish Atarm
. Ili
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(9)Alarm baterie

Volitelné hodnoty nastaveni jsou: "VYPNUTO", "3.4V" az "4V", zvySujici se nebo snizujici se v
jednotkach 0.1V.

KdyZ je vstup napajeni baterie roven nebo mensi nez vykon nastaveny v polozce, tak

bude pipat a displej kapacity baterie bude stale blikat.

Fish 8ymbols/Depth |
4 oit/ait )y

Simulator
( on

Backlight

Volume >
AT e B
Units

_Nc )y
Fish Alarm et
C_ofF ]

(10) Méd sonarové mapy

MoZnosti nastaveni jsou "Bily pozadi"; "Sedé pozadi"; "Modré pozadi"
Poradi sily signélu je CERVENA-ZLUTA-SEDA.

UZivatelé si mohou vybrat odpovidajici méd sonarové mapy podle svych preferenci.

Nastavte rozsah hloubky na rezim AUTO pro snadné pouziti. Nebo upravte na odpovidajici hloubku vody

podle aktudlni hloubky vody. Napfiklad: 0-5m

Nastaveni citlivosti:

Voda méné nez 5 metrt hluboka, nastavte citlivost mezi 50-70.

Cim mélka je voda, tim niz3i citlivost je tfeba nastavit pro dosaZeni nejlepsiho
zobrazeni detekce.

Ve vodé mezi 5-10 metry hlubokou nastavte citlivost mezi 60-70.

Ve vodé mezi 10-20 metry hlubokou nastavte citlivost mezi 70-80.

Ve vodé nad 20 metrl hlubokou nastavte citlivost nad 80.

V nasledujicich pfipadech je tfeba citlivost vhodné snizit

1. Zarostlé vody 2. ZneciSténé vody 3. Mélké vody

Kdyz je hloubka vody pfiblizné 2 metry, nastavte prosim "Symbol ryby/Hloubka" na "Vypnuto/Vypnuto",

sonarova detekce zacina zobrazovat plvodni signal a ryba je zobrazena v tvaru luku

pod plvodnim signalem.

Sonar Chart Mode

L] crayscole J3

125kHz Tota

(11)Nastaveni jazyka menu

Tento produkt poskytuje celkem 17 jazyk(: anglictina; rustina; francouzstina; ¢instina;

japonstina; findtina; polstina; némcina; italStina; Spanélstina; holandstina; korejstina; Svédstina;

rectina; danstina;

cestina; portugalstina.

Zakaznici si mohou vybrat odpovidajici jazyk podle svych potreb pro

lepSi zazitek.

(12) Chirp

vaolume | 0.0
4__High b g _

Units = ::__ : S e 71'. y
BT S T
Fish Alarm s = = e =

e SR e e
Battery Alarm = - 0T
‘l 3.4¥ ]’ g = = =

Sonar Chart Mode - o =
4 (White Backgrowd)p e
Noise Rejection

«_rign ) IR o3
Language . _tfi!i‘,rtt’; o ‘

P Engish 13 : e H
= Z

Technologie Chirp mUZe poskytnout jasnéjsi a vy3si rozliSeni sonarovych signald.

MUze jasnéji prezentovat podvodni podminky.

Menu chirp Ize nastavit od 0 do 100. Cim vy33i nastaveni,

Fish Alarm
e ]
Battery Alarm

fsonar Chart Mode

4 [White Background | p

Lnngunge
English

Verze C. (verze obrazovkového programu)
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(13)Vychozi nastaveni

Dostupna nastaveni jsou "zapnuto" a "vypnuto".

Obecna vychozi nastaveni byla nastavena pred tim, nez produkt opustil tovarnu.

MUZete nastavit vychozi nastaveni na ZAPNUTO, abyste obnovili produkt na
vychozi tovarni nastaveni. Obvykle je vychozi nastaveni "Vypnuto".

(Poznamka: Vybér tovarniho resetu vymaze vSechna vase predchozi nastaveni)

Vychozi nastaveni jsou nasleduijici:

1. Citlivost: 90%

2. Rozsah hloubky: 0-40 metrd

3. Alarm na ryby: 4K @< @

4. Jednotky: M/oC

5. Alarm na baterii: zapnuto

6. M6d sonarového grafu: Bily pozadi

7.Jazyk: Anglictina

LInits =i e
% = !\1"1.1. C ]Bﬁr

5\

-ish Alarm

§C__of ] -
P2 attery Alarm
3y

Sonar Chart Mode
< White Background |p |
Woise Rejection

4 High i 2
Language

4/ English )i 3
Default Settings
o |

-

Jak sparovat prijimac (displej) s vysilaCem

(lod)?

1. Ujistéte se, Ze je pfijimac (displej) a vysilac (lod)
oba vypnuté pred sparovanim.

2. Drzte a stisknéte obé tlacitka (tlacitko Menu/Potvrdit a ON/OFF
tlacitko) 3 sekundy dohromady pro vstup na stranku parovani.

3. Zapnéte vysilac (lod), pfijimac (displej) zobrazi
informace o vysilaci (lod), stisknéte tlacitko Menu/Potvrdit pro
vstup na dalSi stranku.

4. Poutzijte klavesu pro vybér dold, abyste se dostali na pozici "Pfipojit" a
stisknéte kldvesu menu/vstup pro sparovani.

DuleZitd pozndmka:

Prosim, zménte kanal, kdyZ ma sonar na ryby ruSeni

problémy s jinymi zafizenimi 2,4 GHz. Je zde 13 kanalu.

Prosim, vyberte spravnou detekZni frekvenci 125 kHz pro vas SN2.4.

- Boatman_DF9A BF Boatn -
Boatman_0892 5 Boatman_0892 ; “

Boatman_563A 2 ocatman_h63A 125kHs

Connect

Do 1

Boatman_DF9A 81 Boatman_DF9A Boatman_0892 5] Boatman_ DF9&
Boatman_0892 5 8 Boatman_DF9A 8 8
Boatman_b63A 2 125kHz Boatman_563A 2 125kHz

Connect
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